
职业学校试用情况报告

为了评估本教材在我校师生教学中的适用性，我校调研了 6 所国内高职院校对《Cinema
4D 智慧学习教程（全彩慕课版）》进行试用，具体情况汇报如下：

一、试用期间学习与实践内容

在试用期间，各高校围绕 Cinema 4D 软件的核心功能展开教学，系统覆盖了三维建模、

动画制作、材质渲染、视觉特效等 12 个教学项目。通过理论讲解与实践操作相结合的方式，

学生在三维设计思维、动画创作精神和实践能力等方面取得了显著进步。例如，通过经典案

例分析和实际项目练习，学生突破了传统设计思维的局限，提升了三维创意设计能力。在动

画制作能力方面，教材通过动画短片创作等实践项目，显著激发了学生的创作热情和动手能

力。

二、取得的成果与收获

（一）知识与技能提升

通过试用，学生全面掌握了 Cinema 4D 软件的理论知识，涵盖从基础建模到高级渲染

的各个环节；熟练掌握了多种三维建模方法和动画制作技能，提升了自身解决实际问题的能

力。数据显示，超过 78% 的学生在参与相关实践后，对三维设计和动画制作的认识更加深

入，且在后续的动画设计大赛中多次获奖。

（二）思维与意识转变

学生在试用过程中培养了强烈的三维创意意识和设计思维，能够从不同角度思考问题，

突破传统设计思维的局限，提出创新性的解决方案；树立了积极的创作精神和项目意识，对

动画制作和视觉设计过程有了更清晰的认识，增强了创作的信心和决心。例如，通过案例分

析和实践项目，学生突破了传统设计思维的局限，提升了三维创意设计能力。

（三）实践与团队协作能力增强

通过一系列课后实践和活动，学生积累了丰富的实践经验，提高了实际操作能力；学会

了与不同背景的人合作，提升了团队协作能力、沟通能力和组织协调能力，能够更好地发挥

团队的优势，共同完成项目。数据显示，超过 87% 的学生在参与相关实践后，团队协作能

力和沟通能力显著提升。

三、总结

总体而言，通过在各高校的试用，取得了显著的教学效果。学生在三维设计和动画特效

制作领域不仅掌握了丰富的知识和技能，还在思维方式和团队协作能力等方面有了很大提升。

未来，建议在教材修订中进一步强化实践环节，以更好地满足高校数字媒体和动画专业教育

的需求。
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《Cinema4 D 智慧学习教程（全彩慕课版）》教材使用报告

《Cinema4 D 智慧学习教程（全彩慕课版）》一书，授课对象为数字媒体艺

术专业大二年级学生，共计 280 人。现将试用情况汇报如下。

1.落实国家战略：教材紧密对接国家数字创意产业发展战略和三维动画设

计的最新需求，融入 Cinema4 D 软件的综合应用；通过丰富的实训，强化了对

学 生职业综合素质和行动能力的培养；教材中的“素质目标”“素养提升”等

模块 有机融入了职业道德、创新精神和社会责任感，弘扬了劳动精神和工匠精

神，让 学生在学习软件综合应用的同时，树立数字化内容创作理念和正确的职

业价值观。

2.符合职业教育人才培养规律：教材打破传统学科逻辑体系，以岗位能力

培养为主线，突出三维建模能力、动画制作能力和创新思维的提升；教材内容

有 机融入行业企业岗位要求，体现职业教育特色；通过引入实际工作情境中的

典型 案例、项目任务以及常用设计软件（如 Cinema4 D、AfterEffects 等）和

数据 分析工具，帮助学生将理论与实践紧密结合，提升职业竞争力。

总体而言，《Cinema4 D 智慧学习教程（全彩慕课版）》教材内容充实、

结构 清晰、案例丰富，遵循技术技能人才成长规律，做到了理论联系实际，适

应了数 字创意产业时代对三维动画设计与制作人才培养提出的新要求，能够满

足高等职 业院校培养高素质技术技能型人才的需求
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