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内 容 提 要 

本书系统地介绍使用 Mugeda 设计 H5 页面的方法，首先介绍 H5 页面和 Mugeda 的基础知识；

然后详细讲解绘制与调整图形，添加媒体文件与文字，制作动画，行为、触发条件与控件，以及关

联与表单等内容，帮助读者逐渐掌握使用 Mugeda 制作 H5 页面的方法；最后通过综合实训—设计

企业招聘 H5 页面，带领读者对所学知识进行综合运用。 

本书采用章节式体例结构，将理论与实际操作联系起来，讲解深入浅出，并且设计了丰富的知

识栏目，提供了实战案例和综合训练。此外，本书还配有丰富的多媒体教学资源，读者可扫描二维

码观看。 

本书可作为高等院校艺术设计、新媒体、数字媒体等专业相关课程的教材，也可供 H5 设计从

业人员学习和参考。 
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